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1. POSITIONEN ZU BILDUNG IN DER 

DIGITALISIERTEN WELT
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1. POSITIONEN ZUR BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT

Risiken
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1. POSITIONEN ZUR BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT

Chancen
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MEHR ALS DAS DENKEN IN FÄCHERN

Gegensteuern-1

Doebli Honegger: 
Mehr als 1 und 0. 
Schule in der 
digitalisierten Welt. 
Bern 2017

• idealisiertes Bild heutiger Schule gg. 
Schreckensszenario einer vollständig 
digitalisierten Welt 

• Schule als Schutzraum vor Digitalisierung
• Kompetenzen fördern, die von 

Digitalisierung bedroht sind
• häufig absolute Entweder-Oder-Diskussion

POSITIONEN ZU SCHULE IN DER 

DIGITALISIERTEN WELT
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MEHR ALS DAS DENKEN IN FÄCHERN

Ignorieren

Gegensteuern

0

-1

Doebli Honegger: 
Mehr als 1 und 0. 
Schule in der 
digitalisierten Welt. 
Bern 2017
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DIGITALISIERTEN WELT
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MEHR ALS DAS DENKEN IN FÄCHERN

Ignorieren

Gegensteuern

0

-1

Doebli Honegger: 
Mehr als 1 und 0. 
Schule in der 
digitalisierten Welt. 
Bern 2017

• Digitalisierung betrifft alle Lebensbereiche, 
daher auch alle Schulfächer

• Thema der Allgemeinbildung
• Spannbreite von: ein bisschen bis stark
• in aktuellen LP oft integriert, manchmal 

auch durch Begleitmaterialien

POSITIONEN ZU SCHULE IN DER 

DIGITALISIERTEN WELT

modernisieren

Schule …
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MEHR ALS DAS DENKEN IN FÄCHERN

Ignorieren

Gegensteuern

0

-1

• Zeitgefäß, Verbindlichkeit, Vergleichbarkeit
• überfachliche Aspekte in Fächern  oft 

marginalisiert
• Kritiker: Integrationsvariante gescheitert
• Akzeptanz wenn Noten 

Doebli Honegger: 
Mehr als 1 und 0. 
Schule in der 
digitalisierten Welt. 
Bern 2017

POSITIONEN ZU SCHULE IN DER 

DIGITALISIERTEN WELT

modernisieren

Schule …
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MEHR ALS DAS DENKEN IN FÄCHERN
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Ignorieren

Gegensteuern

3

0

-1

• kein „Entweder – Oder“, 
sondern „sowohl als auch“

• vgl. mit Deutsch

Doebli Honegger: 
Mehr als 1 und 0. 
Schule in der 
digitalisierten Welt. 
Bern 2017

POSITIONEN ZU SCHULE IN DER 

DIGITALISIERTEN WELT

modernisieren

Schule …
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MEHR ALS DAS DENKEN IN FÄCHERN

Ignorieren

Gegensteuern

3 4

0

-1

• Schule neu denken, nicht in Fächern
• bisherige Rahmenbedingungen ungeeignet für Herausforderung 

der Zukunft, vernetztes Denken
• heutige Schule:  Industriegesellschaft, organisiert wie Fabrik

Doebli Honegger: 
Mehr als 1 und 0. 
Schule in der 
digitalisierten Welt. 
Bern 2017

POSITIONEN ZU SCHULE IN DER 

DIGITALISIERTEN WELT

revolutionierenmodernisieren

Schule …
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MEHR ALS DAS DENKEN IN FÄCHERN

Ignorieren

Gegensteuern

3 4

0

-1

Bedeutung formale Bildung?
• Schule als Informationsmonopol, in 

Jahrgängen, Klassen und Fächern staatlich 
finanziert überflüssig

Doebli Honegger: 
Mehr als 1 und 0. 
Schule in der 
digitalisierten Welt. 
Bern 2017
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POSITIONEN ZU SCHULE IN DER 

DIGITALISIERTEN WELT

abschaffenrevolutionierenmodernisieren

Schule …
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MEHR ALS DAS DENKEN IN FÄCHERN

Braucht man noch 
formale Bildung?

Ignorieren

Gegensteuern

3 4

60

-1

2030/40 künstliche Intelligenz vorhergesagt
Über welche Kompetenzen muss der Mensch 
verfügen?

Doebli Honegger: 
Mehr als 1 und 0. 
Schule in der 
digitalisierten Welt. 
Bern 2017

POSITIONEN ZU SCHULE IN DER 

DIGITALISIERTEN WELT
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Braucht man noch 
formale Bildung?

Ignorieren

Gegensteuern
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 die Kompetenzen, die für eine aktive, selbstbestimmte 
Teilhabe in einer digitalen Welt erforderlich sind

 kompetenter Umgang mit Medien als neue Kulturtechnik, 
die ihrerseits die traditionellen Kulturtechniken ergänzt 
und verändert

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



2. HERAUSFORDERUNGEN DER 

LEHRPLANENTWICKLUNG

4.  MÖGLICHE REAKTIONEN DER 

SCHULE
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LEHRPLAN UND „LEBENSLAUF“

… auf die Lebens- und Arbeitswelt vorbereiten

2020 2030 2040

Lehrplananpassung

10 Jahre Schule

i. d. R. 10 Jahre gültig 

Herausforderung für Lehrplanentwickler

https://www.spiegel.de/panorama/papst-momente-bilder-
zeigen-vergleich-zwischen-2005-und-2013-a-889031.html

https://www.spiegel.de/panorama/papst-momente-bilder-zeigen-vergleich-zwischen-2005-und-2013-a-889031.html


2020 2030 2040 2050

10 Jahre Schule Ausbildung                        Berufstätigkeit

2060 2070

lebenslanges Lernen

Herausforderung für Lehrplanentwickler, Lehrkräfte und Schülerinnen und Schüler

… auf die Lebens- und Arbeitswelt vorbereiten

2.1 LEHRPLAN UND LEBENSLAUF

SchlüsselkompetenzenKünstliche Intelligenz

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



2016

… um bei den Schülerinnen und Schülern 
die Kompetenzen hinsichtlich 

des Einsatzes digitaler Medien, Technologien und Werkzeuge

sowie

des Lebens in der digitalen Welt

fachintegrativ entwickeln zu können.

Lernen mit 
Medien

Lernen über 
Medien

Lernen trotz 
Medien

KMK-VORGABEN2.2. KMK-ANFORDERUNGEN UND LEHRPLANANALYSE

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



2016
2007 2012

+ 10 

Fächer

+ 21 

Fächer

2015/16

Analyse: Welche Aussagen zur Entwicklung der 
Medienkompetenz sind schon enthalten?

explizite Anforderungen an den Umgang mit 
digitalen Medien und Werkzeugen bzw. 
Kompetenzen zum Leben in der digitalen Welt

+ 40 

Fächer

2.2. KMK-ANFORDERUNGEN UND LEHRPLANANALYSE

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



2016
2007 2012

+ 10 

Fächer

+ 21 

Fächer

2015/16

• Textbaustein Kapitel 2
• integratives Einarbeiten 

Kompetenzschwerpunkte
• Abstimmung Textbaustein Kapitel 2 

und Kompetenzschwerpunkte

+ 40 

Fächer

2.2. KMK-ANFORDERUNGEN UND LEHRPLANANALYSE

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Das richtige Maß finden …
2.3. GRUNDSÄTZE FÜR DIE ÜBERARBEITUNG

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



 Zukunftsfähigkeit: Formulierungen so 

offen gestalten, dass sie auch 

hinsichtlich der  Weiterentwicklungen in 

der Medienwelt  möglichst lange aktuell 

sind.

 Ausgewogenheit von „analog“ und 

„digital“: sinnvolle und 

altersangemessene Aspekte einarbeiten  

 Forderung fachintegrativ: alle Fächer 

in Verantwortung, kein extra Fach

In der Gesamtheit der Fächer müssen die 

KMK-Kompetenzen ausgebildet werden. 

Das richtige Maß finden …
2.3. GRUNDSÄTZE FÜR DIE ÜBERARBEITUNG

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



3. KMK-ANFORDERUNGEN IN DEN 

GRUNDSATZBÄNDEN UND 

FACHLEHRPLÄNEN

4.  MÖGLICHE REAKTIONEN DER 

SCHULE

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



3. KMK-ANFORDERUNGEN IN DEN 

GRUNDSATZBÄNDEN UND 

FACHLEHRPLÄNEN

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



GRUNDSATZBAND GRUNDSCHULE

Leitidee: Leben, Lernen und Handeln in der digitalen Welt
 Aktualisierung

Entwicklung ausgewählter Basiskompetenzen als 
fächerübergreifendes Anliegen
 „Durch die Digitalisierung entwickelt sich eine neue Kulturtechnik 

... die ihrerseits die traditionellen Kulturtechniken Lesen, Schreiben 
und Rechnen ergänzt und verändert.“ KMK (2016), S. 13

Fächerübergreifende Themenkomplexe
Themenkomplex: Internet - ABC

 Surfen und Internet – so funktioniert das Internet

 Mitreden und Mitmachen – selbst aktiv werden

 Achtung, die Gefahren! – So schützt du dich

 Lesen, Hören, Sehen – Medien im Internet

Aspekte der Lernkompetenz:

 Informationen aus altersangemessenen Internetangeboten entnehmen, speichern und 

wiederfinden, sicher online kommunizieren sowie Programme zur Verarbeitung und 

Präsentation anwenden

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019

https://www.internet-abc.de/lehrkraefte/internet-abc-fuer-lehrkraefte/


GRUNDSATZBAND SEKUNDARSCHULE/ GEMEINSCHAFTSSCHULE

Kapitel 1: Beitrag des Faches zur …

 Bildung in der digitalen Welt

Fächerübergreifende Kompetenz: Medienkompetenz
 Aktualisierung  in Anlehnung an Kompetenzbereiche 

der KMK

Einsatz von Lehr- und Lernmitteln

 analoge und digitale Lernmittel, Lernsoftware , 

 digitale Lernumgebungen

Fächerübergreifende Themenkomplexe

Leben und 

Lernen in 

der 

digitalen 

Welt

Digitale Medien angemessen und 

sicher nutzen

D, En, Bio, Ph, Eth, RU, 

Ge, Sp, Ku, Mu 5/6

Ch, Te 7/8

Chancen und Risiken in der digitalen 

Welt

D, En, Bio, Eth, RU, Soz, 

Ru, Frz, Sp, Ku, Mu 7/8

Der Wandel von Berufsbildern im 

Zeitalter der digitalen Revolution

D, En, Ch, Wi, Sp, Ku, Mu, Ru, 

Frz, Eth, RU, Soz 9/10
Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



3.3. KMK-ANFORDERUNGEN IN DEN FACHLEHRPLÄNEN

 veröffentlicht unter:  
www.lisa.sachsen-anhalt.de
(Unterricht –
Lehrpläne/Rahmenrichtlinien) 

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019

http://www.lisa.sachsen-anhalt.de/


1.1: Suchen und Filtern
 GS/SKS: Informationen aus Quellen (Suchmaschine, Hörfunk, 

Fernsehen, Umwelt, Natur, digitalen Medien, Online-Bibliotheken …) 
suchen und nutzen 

1.2: Auswerten und Bewerten
 Informationen und Daten entnehmen, vergleichen, prüfen, 

hinterfragen (Glaubwürdigkeit)
 Daten analysieren, erläutern, interpretieren, kritisch bewerten, 

diskutieren, aufbereiten

1.3: Speichern und Abrufen
 Gest: Grundlage (am Beispiel Bilddaten)
 Te: Ordnerstruktur, Suchstrukturen auf Speichermedien, …

Grundschule Sekundarschule
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1.1 Suchen und Filtern

1.2 Auswerten und Bewerten

1.3 Speichern und Abrufen

Kompetenzbereich1: Suchen, 
Verarbeiten und Aufbewahren

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Kompetenzbereich 2: 
Kommunizieren und Kooperieren

2.1: Interagieren 
 D: E-Mail, Chat, geschützter Chatroom, auch SU

Eng: Verstehen digitaler Hörtexte als GL digitaler Kommunikation
 Spr.: digitale Kommunikationsmöglichkeiten nutzen
 Sozi: digitale Werkzeuge zur Meinungsbildung nutzen

2.2: Teilen
 Teilen: D, Ges (z.B. Mail, Messenger); Geo (z. B. Blog), HW 
 Referenzierungspraxis: D, Ma, Spr, Ge

Grundschule Sekundarschule
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2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Interagieren

2.2 Teilen

2.3 Zusammenarbeiten

2.4 Umgangsregeln kennen und einhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv teilhaben

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Kompetenzbereich 2: 
Kommunizieren und Kooperieren

2.3: Zusammenarbeiten
 D, Eth, Spr, Geo explizit

2.4: Umgangsregeln kennen und einhalten (Netiquette)
 D, SU, Eth: z.B. Umgang mit Symbolen, Abkürzungen, Kettenbriefen, 

Chatsprache, Vermeidung von Hasskommentaren, Beleidigungen
 D, Gesellwiss., Spr (auch interkultureller Aspekt)

2.5: An der Gesellschaft aktiv teilhaben 
 Schwerpunkt: Sozi, Rel (Herstellen von Öffentlichkeit)

Grundschule Sekundarschule
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2 Kommunizieren und Kooperieren

2.1 Interagieren

2.2 Teilen

2.3 Zusammenarbeiten

2.4 Umgangsregeln kennen und einhalten

2.5 An der Gesellschaft aktiv teilhaben

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



z. B.: digitale …
 Simpleshows
 Tutorials
 Präsentationen
 digitaler Zeitstrahl 
 Vlogs
 Wikis 
 Videointerviews
 Podcasts 
 Videoclips 
 Bildgeschichten
 digitale Bildbearbeitung
 Diagramme
 Lageskizzen
 Protokolle
 …..
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3 Produzieren und Präsentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren/

3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

Kompetenzbereich 3: 
Produzieren und Präsentieren

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019
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3 Produzieren und Präsentieren

3.1 Entwickeln und Produzieren/

3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

Kompetenzbereich 3: 
Produzieren und Präsentieren

 3.3: Rechtliche Vorgaben beachten
 fast durchgängiges Prinzip in den meisten Fächern

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Kompetenzbereich 4: 
Schützen und sicher Agieren

KB 4: neue Aspekte

Grundschule Sekundarschule
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4 Schützen und sicher agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen agieren

4.2 Persönliche Daten und Privatsphäre schützen

4.3 Gesundheit schützen

4.4 Natur und Umwelt schützen

SU: Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen, sicheres Passwort, 
Schadsoftware, eigene Daten schützen, Cybermobbing, Hilfe suchen

 Te: Sicherheitseinstellungen, Passwort, Spam- und Pishing-Mails 
 Eth, Rel: Risiken digitaler Plattformen, Dating, Sexting, Stalking

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Kompetenzbereich 4: 
Schützen und sicher Agieren

4.3: Gesundheit schützen
 gesundheitsunterstützende digitale Werkzeuge, 

z. B. Kalorienzähler (HW
 Sp: auch kritische Reflektion
 Suchtgefahren - Bio, Eth

4.4: Natur und Umwelt schützen
 SU: Ressourcenschonung 
 Bio,Te,HW:  Auswirkungen digitaler Technologien

Ch: Lebenszyklen Handy, Tablet und Co.
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4 Schützen und sicher agieren

4.1 Sicher in digitalen Umgebungen agieren

4.2 Persönliche Daten und Privatsphäre schützen

4.3 Gesundheit schützen

4.4 Natur und Umwelt schützen

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Kompetenzbereich 5: 
Problemlösen und Handeln

KB 5: neue Aspekte

5.1: Technische Probleme lösen: Schwerpunkt Te, fachbezogen Spr

5.2: Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen (fachspezifisch)
 digitale Mathematikwerkzeuge, Wörterbücher, Nachschlagewerke, 

Simulationen, Animationen, geografische Informationssysteme, 
virtuelle Globen, GPS, …

5.3: Eigene Defizite ermitteln und nach Lösungen suchen: D/Sozi
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5 Problemlösen und Handeln

5.1 Technische Probleme lösen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und nach Lösungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und formulieren

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Kompetenzbereich 5: 
Problemlösen und Handeln

5.4: „Vernetztes Lernen“, „Reflexion über Lernen“

 Ma: Begriffe, Vorgehen erklären, auch mithilfe digitaler Medien
 Spr: Lernstandsentwicklung, Lernprogramme (Fortführg. SKS)
 Te:  Lernplattformen nutzen 

Grundschule Sekundarschule

D
e

u
En

g
SU G
e

st
M

a
M

u
ev

R
U

ka
R

U
Et

h
ik

Sp
o

rt

A
st

ro
B

io
C

h
e

D
e

u
En

g
Fr

z
R

u
ss

Et
h

ik
G

e
o

G
e

sc
h

H
W

K
u

n
st

M
a

M
u

P
h

y
ev

R
U

ka
R

U
So

zi
Sp

o
rt

Te
ch

W
ir

t

5 Problemlösen und Handeln

5.1 Technische Probleme lösen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und nach Lösungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und formulieren

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Kompetenzbereich 5: 
Problemlösen und Handeln

Grundschule Sekundarschule
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5 Problemlösen und Handeln

5.1 Technische Probleme lösen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.3 Eigene Defizite ermitteln und nach Lösungen suchen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen nutzen

5.5 Algorithmen erkennen und formulieren

 Te/Ma: algorithmische 
Strukturen erkennen, …

 Eth: Einschränkung persönlicher Freiheiten durch Algorithmisierung (Big Data)

 Rel: algorithmengesteuerte Freundschaftsvorschläge in sozialen Netzwerken

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



 sehr umfangreiche Beiträge vieler Fächer: Gestaltungsmittel, Wirkung

Grundschule Sekundarschule
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6 Analysieren und Reflektieren
6.1 Medien analysieren und bewerten

Kompetenzbereich 6: 
Analysieren und Reflektieren

SU, Gest, MU, Eth Ge, Sozi, Wirt, HWFortführung SKS

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019
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6 Analysieren und Reflektieren
6.1 Medien analysieren und bewerten

Mu/Eth/Sp: Idole in Medien
FF-SKS; HW: Schönheitsideale in 

sozialen Netzwerke

Mu: Musik in Medien
Gest: Bild und Schrift  

Kompetenzbereich 6: 
Analysieren und Reflektieren

 sehr umfangreiche Beiträge vieler Fächer: Gestaltungsmittel, Wirkung

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019
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6 Analysieren und Reflektieren
6.2.2 Chancen und Risiken des Mediengebrauchs 
… modifizieren

Engl/Spr: kommunikativer Inhalt

Kompetenzbereich 6: 
Analysieren und Reflektieren

SU/Eth: Ablenkung im Straßenverkehr; eigenes Medienverhalten 

Gest: digitale Bilderfahrung

Schwerpunkt: Soz, Eth, Rel

Eth/SU: Tagesablauf  

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



 6.2.4 Wirtschaftliche Bedeutung …
 Spr/Wirt: Berufe und digitale Revolution
 Wirt: wirtschaftliche Bedeutung der Dig. erfassen

Grundschule Sekundarschule
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6 Analysieren und Reflektieren

6.2.4 Wirtschaftliche Bedeutung der digitalen Medien nutzen

6.2.6 Potenziale sozialer Integration und Teilhabe reflektieren

 6.2.6 Soziale Teilhabe
 Sozi, Spr
 Rel: Herausforderungen künstlicher Intelligenz (z.B. Pflegeroboter, …)

Kompetenzbereich 6: 
Analysieren und Reflektieren

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Kompetenzbereich 6: 
Analysieren und Reflektieren

 Sozi (Rel): Chancen und Gefahren der Meinungsbildung in digitalen Welt 

Filterblase

Grundschule Sekundarschule
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6 Analysieren und Reflektieren
6.2.5 Bedeutung für die politische 
Meinungsbildung nutzen

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



4. AUSBLICK

4.  MÖGLICHE REAKTIONEN DER 

SCHULE

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



4. AUSBLICK

 Implementation durch Akteure der verschiedenen Ebenen

 4-jährige Erprobung

 technische Rahmenbedingungen

 Erarbeitung niveaubestimmender Aufgaben 
im Schuljahr 2019/20

 Anpassung Lehrplan Gymnasium geplant

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019



Je höher Faszinationskraft, desto wichtiger ist die 
Reflexion der Ziele und „Nebenwirkungen“.

Mut und Interesse, 
auch von Kindern und Jugendlichen zu lernen

Dr. Uta Bentke, LISA Halle, 19.9.2019
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